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Kedves Kollégak! Kedves Gyerekek!

Az idei tanévben a tehetségnapon tanuldinknak szerveziink miihelymunkat, ahol
megtapasztalhatjadk a humdan, a természettudomany ¢és a miivészetek teriiletén az egyiitt
gondolkodds, munkalkodas, alkotas Oromét. Ki-ki érdeklddési korének, korosztalyanak
megfelelden csatlakozhat valamelyik tevékenységhez.

Az also tagozaton az életkori sajatossagokat figyelembe véve, egy- egy adott vers koré szervezzik
a feladatokat. Minden évfolyamon a tanulok 3 tehetségteriileten mutathatjak meg képességiiket,
mint human, real és a miivészetek. A foglalkozasokat 60 percre tervezziik.
Evfolyamonként minden szekcidba 10 - 10 gyereket varunk a DE Kossuth Lajos Gyakorld
Gimnaziuma és Altalanos Iskolajanak Kossuth utcai feladatellatasi helyérl.

A fels@ tagozatos €és a gimndziumi tanuldoink 9 kiilonb6zd tematikaji mithelymunkdbodl
valaszthatnak. A munkélkodasra 90 perc all majd rendelkezésiikre. A program zardsaként néhany
alkotoi csoport be IS mutatja eredményét.

Szeretettel varjuk tehetséges tanuldinkat és tandraikat 2023. aprilis 20-an 14 6ratol egy alkotoi
¢lménydélutanra az Arany Janos térre!

Miihelyek-also tagozat

1. évfolyam: Lepkeszarnyakon

a.) human
Erre a foglalkozasra olyan gyerekeket vérunk, akik szeretik a W
megzenésitett verseket, szeretnek énekelni, ritmizalni.
Helye: 114. terem 2023

b.) real

Olyan gyerekeknek szol ez a foglalkozas, akik szeretik a természetet, kivancsiak arra, hogyan
fejlodik ki a lepke, milyen atalakuldson megy keresztiil.

Helye: 113. terem
C.) miivészetek

A milhelymunka sordn megismerhetik a gyerekek a szivarvany keletkezését, szineit. Kreativ
feladatként kaleidoszkdpot készitenek a tanulok.

Helye: 211. terem



2. évfolyam: Nvakon csipve

a.) human

Azokat a gyerekeket varjuk ide, akik szeretik a mondokaékat,
talalos kérdéseket, €s a ritmusgyakorlatokat. Itt a helylik azoknak
a tanuloknak is, akik szeretnének ijsagot irni, riportot késziteni.

Helye: 117. terem
b.) real

Ide varjuk azokat a gyerekeket, akik szeretnének jatékos feladatokat megoldani és kincseket
gylijteni Bee-Bot segitségével. A miihelymunka soran lehetdségiik lesz a gyerekeknek képregényt
1s szerkeszteni csoportmunka keretében.

Helye: 111. terem
C.) miivészetek

Olyan gyerekek érdeklédésére szamitunk, akik szivesen énekelnek, ritmizalnak, kedvelik a tancot.
Ide varjuk azokat a gyerekeket, akik szivesen elkészitenék egy vers szerepldit kiilonbozo
technikak segitségével, 1étrehozva ezzel egy mesedobozt.

Helye: 115. terem

3. évfolyam: ..Ki a Tisza vizét issza...”

a.) human

Olyan gyerekeket varunk, akik szivesen részt vennének egy vers
dramatizalasaban, szeretnék a kornyezet neszeit megszolaltatni,
felfedezni egy vers ritmikajat ritmushangszerek segitségével.
Lehetdségiik lesz a tanuloknak beszédgyakorlatokat végezni és akar
egy €10 radiojatékban is részt venni.

Helye: 112. terem
b.) real

A kornyezetvédelem, vizvédelem irant érdeklddd gyerekeket varunk ide, akik szivesen
végeznének kisérleteket, készitenének viztisztitd berendezést és gyakorlati tapasztalatokat
szeretnének szerezni a folyok felszinformalo erejérdl terepasztal segitségével.

Helye: 116. terem



C.) miivészetek

Erre a miihelyfoglalkozasra azokat a kreativ gyerekeket varjuk, akik szeretik a népdalokat, a
néptancot, emellett érdeklddnek a tiszantli népi motivumok irant és szeretnék megfesteni ezeket
természetes alapanyagra.

Helye: 118. terem

4. évfolyam: Folt hatan folt

a.) human

Azokat a gyerekeket varjuk ide, akiket érdekel az irés, a toll
torténete, akik szivesen készitenének titkosirast természetes anyag
felhasznalasaval, és akik szeretnének madartollal levelet irni a
miifaji sajatossagok figyelembe vételével.

Helye: 217. terem

b.) real

Olyan érdekl6dd gyerekeket varunk, akik kornyezettudatosak, akiket érdekel az (jrahasznosités,
akik szeretnének jobban megismerkedni a vizldbnyom fogalméval, a mosasi jelekkel, a
folttisztitds hagyomanyos médjaival és a foltragasztas technikajaval.

Helye: 213. terem
C.) miivészetek

Erre a foglalkozasra azokat a gyerekeket varjuk, akik szeretnek festeni, szineket keverni, akik
szivesen megismernék a plakattervezés- és készités menetét egy adott t¢émahoz kapcsolodoan.

Helye: 215. terem



Miihelyek-felso tagozat

1. Kreativ iras-"Irjunk mesét!"

,»A J0 mese, mint egy jatékos patak vize, mindig az eget tiikkrozi,
akkor is, ha saros partok kozott szalad.” Fésiis Eva

Minden feladatellatasi helyrol 5 jelentkez6t varunk. (5-10.
¢vfolyam)

A program elsé 45 percében harom csoportban mesét irnak a
gyerekek 6t elére megadott sz6 szovegbe helyezésével.

A csoportok véletlenszeriien alakulnak ki az intézmények delegaltjaibol.
I. csoport feladata: allatmese irdsa

II. csoport feladata: tiindérmese irdsa

I11. csoport feladata: csalimese irasa

A program masodik 45 percében a meséhez illusztraciot készitenek a gyerekek.

Helye: 212. tanterem

2. Mit rejt Arany Janos iroasztala?- konyvtari

Kincskereso jaték

Kerettorténetbe illesztett szabaduloszoba, mely soran irodalmi
nyomozast végeznek a csapatok. Nyelvi fejtordk, konyv- és
konyvtarhasznalat, irodalmi barangolés és miialkotasok olvasasa

soran jutnak majd el a célhoz.

Feladatellatasi helyenként 1-1 csapat jelentkezését varjuk. A
csapatok létszama: 3-4 f6.

Korosztaly: altalanos iskoldbdl 7-8. évfolyam, gimndziumbol 9-10. évfolyam.

Helye: Konyvtar



3. Arany alkotomiihely

Kedves aktivan alkot6 tanuldink!
Ko6z0s egyiitt alkotdsra, gondolkodasra, véleményalkotasra
hivunk benneteket, az Arany alkotomuhelyiinkbe.

Téma: a benniinket koriil 6leld vilagunk, a lathaté és a
lathatatlan megfogalmazasa a miivészet kifejezd eszkoztaraval.

Eszk6zok: Minden jelentkezd tanul6 azokat a sajat miivészeti
eszkozoket hozza magaval, amelyekkel szivesen dolgozik. / pl.

papir, ceruzak, festo felszerelések stb. /
Alkoto6 1d6: 90 perc
Kiallitas: Az elkésziilt alkotasokat iskolank auldjaban azonnal kiallitjuk, bemutatjuk.

Létszam: Feladatellatasi helyenként 5 — 5 — 5 f6 / 6sszesen 15 {6 / A résztvevo tanulok nevét,
¢letkorat, és a technikat amellyel dolgozik, kérem elére elkiildeni részemre.

Kérlek benneteket, hozzatok magatokkal egy kész miivet, kiallitasra kész allapotban, amellyel
bemutatnatok az alkotd1 munkassagotokat. Ezeket is kidllitjuk!

Helye: 214. terem

4. A zene az kell!

Ebbe a mithelybe zenét szeretd, hangszeren tanul6 vagy szépen
énekld gyerekeket varunk. Azokat, akik mar tobb éve tanulnak
hangszeren jatszani és tehetségesek.

Ezen a napon azt szeretnénk, hogy a rendelkezésiinkre 4116 90
percben egy ko6zos darabot megtanuljanak és majd végiil eld is
adjak. A ,,megtanulandorol”, a kottakrol mi fogunk
gondoskodni.

J6 lenne, ha tobbféle hangszer is bemutatkozna! Zongorista csak egy kellene, mivel egy
hangszer all a rendelkezésiinkre.

Minden feladatellatasi helyrdl kb. 8 tanuldt varunk. (rugalmasan)

Kérjiik, hogy a legtehetségesebbeket kiildjétek, hiszen kevés id6 van a felkésziilésre, tigyesnek
kell lenniiik! A gyerekek hozzanak kottadllvanyt

Helye: 011. tanterem



5. ’Info — English’

Az ’Info — English’ Szekcidba olyan didkok jelentkezését
varjuk, akik érdeklddnek mind az informatika, mind az angol

nyelv irdnt.

Foglalkozasunkon a tanulék megismerkedhetnek egy interaktiv

PPT elkészitésének moddjaval/ technikdjaval, mikdzben az angol
nyelvet hasznaljuk, a gyerekek sajat nyelvi szintjének
megfelelden. A didkok a megismert technikat hasznositani tudjak a jovOben kiseléadasok,
prezentaciok szinesebbé, érdekesebbé tétel¢hez.

A foglalkozason valod részvételt 7 — 8. évfolyamos tanuloknak javasoljuk.
A résztvevok szama maximum 16 f6 lehet. (feladatellatasi helyenként kb. 5 £6)

Helye: 313. tanterem

6. Hofehérke masképp. Egy nvomozas torténete.
NEMETUL

Minden feladatellatasi helyrdl kb. 8 f6 németet tanulé diak
jelentkezését varjuk. (Tervezett 1étszam: 25 6 )

Korosztaly: 5-10. évfolyam

- Vonzanak a rejtélyek?

- Szeretnél részt venni egy izgalmas nyomozasban?

- Szeretsz rajzolni?

- Szeretnéd kiprobalni magad egy oknyomozo riporter szerepében?
- Szivesen irnal egy izgalmas ujsagcikket?

- Szeretnéd probara tenni német nyelvtudasodat?

Akkor itt a helyed! Tolts veliink egy kellemes délutant! Szeretettel varunk!

Helye: 316. tanterem



1. Esszel-pénzzel

Feladatellatasi helyenként 10 {6 jelentkezését varjuk. (Tervezett
l1étszam: 30 f0)

Célzott korosztaly: 5-10. évfolyam

Szeretnél eljutni a tézsde vilagdba? Szereted a logikai
feladatokat? Vallalkozo szellemii, csapatjatékosnak tartod
magad?

Veliink probara teheted képességedet! Logikai feladatok megoldasaval te is befolyasolhatod a
részvényeink arfolyamat. Ugyesség, szerencse legyen veled!

TALALKOZZUNK!

Helye: 312. terem

8. Tudomany kicsiben és nagyban

Minden feladatellatasi helyrdl kb. 8 6 jelentkezését varjuk.
(Tervezett lIétszam: 24-30 £6)

Célzott korosztaly: 7-10. évfolyam

Szeretettel varunk az interaktiv, természettudomanyos

foglalkozasunkra, ahol nemcsak szemléldje lehetsz az érdekes

jelenségeknek. A hozzad hasonlo, érdeklddo tuddspalantakkal

kozosen fogjatok kiprobalni az érdekes kisérleteket, €s ahol lehet, megtervezitek és bemutatjatok
a latott kisérletek felnagyitott valtozatait. Kémia? Fizika? Biologia? Esetleg ezek osszekeverve?-
Egyiitt még izgalmasabb!

A sziikséges eszkozokrdl és anyagokrol mi gondoskodunk, te pedig hozz magaddal kivancsisagot,

kreativitast és batorsagot!

Helye: 311. terem



9. Mozgasban a természettel- UTCAK — TEREK —
BAJNOKSAGA

Minden feladatellatasi helyrdl kb. 5 darab 3-4 azonos
évfolyamu tanulobdl all6 csapat jelentkezését varjuk.

Célzott korcsoport: 5-10. évfolyam

A jol megszokott tornatermektdl most elszakadunk, €s a sport
révén jatékos formaban felfedezziik az iskoldhoz kozeli sporttereket, parkokat. Célunk a
természetes mozgasformak kozelebb hozasa a tanulokhoz.

Egy nem mindennapi mozgasformaval szeretnénk megismertetni a tanulokat, ahol sziikség van a
jo tajékozodasra, kreativitasra, ligyességre, kitartasra.

Ez a sport a TAJFUTAS kicsit kreativan.

A tehetségnapon a gyerekek megismerkedhetnek a t4jfutas izgalmaival, kiprobalhatjadk magukat
egy kijelolt palyan, ahol nemcsak a gyorsasagra, de a logikus gondolkodasra €s a kreativitasra is
sziikség lesz.

A csapatoknak térkép alapjan, megfeleld sorrendben meg kell keresni a kijeldlt tdjékozodasi
pontokat. Az ott kihelyezett logikai feladatokat megoldjak, majd a kész menetlevelet minél
hamarabb visszaviszik a rajthoz. A palya végrehajtasara 30 perc all rendelkezésére a tanuloknak.
Az eredményeknél figyelembe vessziik az évfolyamokat, az id6eredményt illetve 1dén kiviil
érkezd csapatoknak az addig megoldott tdjékozodasi pontok szamat.



